Standardowe przypisanie klawiszy do klawiatury

Profil uktadu sterowania

Pojazdy Pieszo Interfejs Menu okragte

Ruch
Naprzéd
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W prawo

Biegnij / Petny gaz

Patrzenie w poziomie

Patrzenie w pionie

Ogdlne

Zwab zwierzeta

Zapisz
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Pojazd
Wejdz / wyjdZ z pojazdu B
Nastepny pojazd

Wybierz dotgczong maszyne
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Podnies / Obniz

Wiacz / Wylacz

Wysun / Zi6z

Obracaj

(Roz)taduj
Wstrzymaj/pus¢ bele




Szybkie pole 1

Szybkie pole 2

Szybkie pole 3

Szybkie pole 4

Szybkie pole 6

Szybkie pole 7

Szybkie pole 8

Szybkie pole 9
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Szybkie pole 10
Hamulec rgczny
Wiacz / wylgez silnik

Tempomat

Zwigksz szybko$¢ tempomatu

ZMNiejsz SZYbKOSE TOMPOMETL -+ = ertems e
Autopilot do kolejnego punkiu OMENTACYJREQO - -wswsswsrmssissmsiesisiss s
Pokaz/ukryj system naprowadzania polowego

(Dez)aktywuj automatyczne kierowanie systemu naprowadzania polowego

(Dez)aktywuj system naprowadzania polowego

Klakson

Przetgcz jazde w przéd / w tyt

Bieg w gore

Bieg w doét

Analogowa akcja myszy 1

ANAIOGOWA AKGJA MMYSZY 2 -+ cs oot Ll
Analogowa akcja myszy 3

Analogowa akcja myszy 4

Analogowa akcja myszy 5

Kontroler analogowy czynnosé 1Y (pole 1)

Kontroler analogowy czynnosc 1 X (pole 2)

Kontroler analogowy czynno$é 2 Y (pole 3)
Kontroler analogowy czynno$é 2 X (pole 4)
Kontroler analogowy czynnos¢ 3 Y (pole 5)
Kontroler analogowy czynnoéé 3 X (pole 6)
Kontr0|er ana|ogowy czynnos’é 4Y (poie 7’)
Kontr0|er ana'ngwy czynnos’é 4 X (p0|e 8)
Kontroler analogowy czynno$é 5 Y (pole 9)

Kontroler analogowy czynnosé 5 X (pole 10)




Swiatta
Latarka
Swiatto (praca)

Swiatto (praca z tyu)

Swiatho Wewnatrz R .......................
Wskaznik w lewo

Wskaznik w prawo

Migacz ostrzegawczy

Interfejs uzytkownika

Menu okragte

Wigcz/wytgez menu

Przycisk Esc

Informacje o przypisaniach klawiszy
Przefgcz interfejs

Przetacz minimape

Kamera

Wysrodkuj rotacje przednia
Wysrodkuj rotacje tylng
Wysrodkuj rotacje lewa
Wysrodkuj rotacje prawa
Wysrodkuj rotacje dolna
Resetuj kamere
Przyblizenie pola widzenia
Oddalenie pola widzenia
Przyblizenie kamery
Oddalenie kamery

Patrz w przéd

Patrz w prawo

Przetacz kamere
Wstrzymaj/wznow sledzenie glowy

Wysrodkuj sledzenie giowy




Profil uktadu sterowania

Pojazdy Pieszo

Ruch

Interfejs

Menu okragte

Naprzod

Biegnij / Petny gaz
Patrzenie w poziomie

Patrzenie w pionie

Ogolne

Zwab zwierzeta

Pokaz panele informacyjne

Car

(H]
ALT

Pojazd
Wejdz / wyjdZ z pojazdu
Nastepny pojazd

Autopilot do kolejnego punktu orientacyjnego

Swiatta

Latarka

Interfejs uzytkownika

Wigcz/wytgecz menu
Przycisk Esc

Informacje o przypisaniach klawiszy




Kamera

Wysrodkuj rotacje przednia
Wysrodkuj rotacje tylng

Wysrodkuj rotacje lewa

Wysrodkuj rotacje dolna
Resetuj kamere
Przyblizenie pola widzenia

Oddalenie pola widzenia

Przyblizenie kamery
Oddalenie kamery

Patrz w przéod

Patrz w prawo

Przetacz kamere

Wstrzymaj/wzndw sledzenie gtowy
Wysrodkuj sledzenie gtowy

Profil uktadu sterowania

Pojazdy

Interfejs

Menu okragte

Ruch

Patrzenie w poziomie

Ogdlne

Zapisz

Aktywuj kursor myszy




Interfejs uzytkownika

Menu okragte
Wigcz/wytgcz menu

Nastegpne menu

Poprzednia zaktadka
Przesun kursor myszy w poziomie

Przesun kursor myszy w pionie

Kliknigcie LPM
Klikniecie SPM
Klikniecie PPM

Przycisk Esc

Profil uktadu sterowania

Pojazdy Pieszo

Interfejs

Menu okragte

Ruch

Naprzéd

W prawo

Patrzenie w poziomie

Patrzenie w pionie

Ogdlne




Pojazd

Szybkie pole 1
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Szybkie pole 2
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Szybkie pole 3
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Szybkie pole 4 - e

Szybkie pole 6
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Szybkie pole 7

Szybkie pole 8

Szybkie pole 9

Szybkie pole 10

Interfejs uzytkownika

Menu okragte

Zamknij menu okragte

Menu okragte: przesuri wybdr w poziomie

Menu Uqugl'ef prZeSuﬁ Wybér W pionie
Menu oqug}e; poprzednia maSZyna et ——
Menu okragte: nastepny pierscien

Menu okragte: poprzedni pierscien

Menu okragte: wykonaj akcje

Menu okragte: wykonaj akcje (wzglednie)

Menu okragte: przypisz szybkie pole




