Standart-Tastenbelegungen Tastatur

EINSTELLUNGEN SOUND GAMEPLAY  SCHWIERIGKEIT STEUERUNG

Eingabe-Profil

Fahrzeuge Radialmenii

Bewegung

VOPWEILS -------e-onesecmeomesecnmemecnecseoiss oo U .. ..............
Rechts

Rennen / Vollgas

Hor. umsehen

Vert. umsehen

Generell

Tiere anlocken

Speichern

Fahrzeug

Ein-/Aussteigen

Néchstes Fahrzeug

Néchstes Anbaugerat

A /7 A e I
An-/ Ausschalten

Rotieren

(Ent)Laden

Ballen einfrieren

Ballen automatisch sammeln und stapeln
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Quickslot 3

Quickslot 8

Quickslot 9
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Handbremse

e od LS AR ISRt e R R R . NUM ENTER

Tempomat

Tempomatgeschwindigkeit erhdhen

Tempomatgeschwindigkeit Verfingern - -
Para"e|fahrsystem eirl'fausblenden E  H Semens rassnnsmasrassnnsnssranras ranssnmsnsrassannanenss san

Parallelfahrsystem Lenkassistenten (de)aktivieren

Schalten zwischen Vorwiarts-/Rlickwértsfahren

Hochschalten

Runterschalten

Analoge Maus Action 1

ANAIOGE MAUS AGHOM 2 -+t et et e
Analoge Maus Action 4

Analoge Maus Action 5

Analoge Gamepad Aktion 1Y (Slot 1)
Analoge Gamepad Aktion 1 X (Slot 2)
Analoge Gamepad Aktion 2 Y (Slot 3)
Analoge Gamepad Aktion 2 X (Slot 4)
Analoge Gamepad Aktion 3 Y (Slot 5) -
Analoge Gamepad Aktion 4 X (Slot 8)
Analoge Gamepad Aktion 5 Y (Slot 9)

Analoge Gamepad Aktion 5 X (Slot 10)




Beleuchtung

Taschenlampe/Licht
Arbeitslicht
Arbeitslicht hinten
Blinker links -
Blinker rechts

WarnNDINKER < -orerromrrrrs st

Benutzeroberflache

Radialmen

Ment &ffnen/schiefen

Minimap groRer/kleiner

Kamera

Kameraursprung nach vorne

Kameraursprung nach hinten

Kameraursprung nach links

Kameraursprung nach rechts BILD RUNTER
Kameraursprung NAch OB@M -+« s BILD HOCH
Kameraursprung NACH UNTEM =2xrmrrre e e e e
Kameraursprung zuriicksetzen

Sichtfeld reinzoomen

Sichtfeld rauszoomen -

Kamera reinzoomen

Kamera rauszoomen

Nach vorne schauen

Nach lInks Schalo L . _._....._........cc.cooiomeniracsnesnanes nnsemeasesa

Kamera &ndern
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Headtracking zuriicksetzen (zentrieren)




Eingabe-Profil

Fahrzeuge

Radialmenii

Bewegung

Springen
Rennen / Vollgas
Hor. umsehen

Vert. umsehen -

Generell
Tiere anlocken

Tiere verscheuchen -

Info-Panels zeigen

Fahrzeug

Ein-/Aussteigen
Néchstes Fahrzeug

AutoPilot zum n#chsten Wegpunkt -

Beleuchtung

Benutzeroberflache

Meni 6ffnen/schiellen

Steuerungsinfo

Ul ein-/ausblenden -




Kamera
Kameraursprung nach vorne m

Kameraursprung nach hinten

KAMEraursprung NACK FECRLS +--+++s-rwssssmreees s e e e BILD RUNTER
Kameraursprung NACH OB - - s BILD HOCH
KaMETraurSPrung NAGH UMTEM -+ -reessssrerees srrsees s oo

Kameraursprung zuriicksetzen - i [ NUM - |

Kameraursprung nach links - ENTF

[ ErG |
Sichtfeld reinzoomen [ NUM * |
Sichtfeld rauszoomen
Kamera reinzoomen
Kamera rauszoomen
Nach vorne schauen
Nach rechts schauen
Kamera &ndern
Headtracking pausieren/fortsetzen

Headtracking zurlicksetzen (zentrieren)

Eingabe-Profil

Fahrzeuge Radialmenii

Bewegung

Hor. umsehen

Generell

Speichern

Benutzeroberflache

Radialmentii

Mentil 6ffnen/schieBen -
Néchstes Menii

Vorheriges Tab

Mauszeiger horizontal bewegen
Mauszeiger vertikal bewegen

Horizontales Scrollen




Linker Mausklick

Mittlerer Mausklick

Rechter Mausklick

Eingabe-Profil

Fahrzeuge Radialmenii

Bewegung

Vorwérts
REE]
Hor. umsehen

Vert. umsehen

Generell

Speichern

Fahrzeug

Quickslot 1

Quickslot 2

2]

Quickslot 3

Quickslot 4 ---

[~ I - I - I -~ |

Quickslot 7

Quickslot 8

Quickslot 9

Quickslot 10

Benutzeroberflache
Radialmenti

Radialmenii schliefen
Radialmenii: Auswahl horizontal bewegen -

Rad]a|menu: VOrherige MaSChine et as=asscnscnisassansras rassansmnsransassnassansassaaraazeaseen
Radialmenii: Nachster Ring

Radialmenii: Vorheriger Ring

Radialmenti: UA ausfiihren

Radialmenti: UA relativ ausflihren

Radialmeni: QUICKSIOt ZUWEISEN - oo ;







